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1) Introdugao

Este documento visa fornecer subsidios conceituais e técnicos que permitam ao Museu
do RPG refletir sobre suas proposi¢des institucionais, planejar e realizar agées a médio e a longo
prazo, obtendo maior seguranca a execugao de seus projetos, garantindo sua condicdo de
equiparacdo e destaque frente as demais instituicdes museoldgicas do pais. Assim,
delimitaremos nosso perfil museolégico, definiremos programas, politicas e projetos.

Esta carta de intengGes programa as principais linhas da gestdo do Museu do RPG e traz
informacgdes e traga linhas programaticas e potencialidades de cada area que devem servir de
embasamento no desdobramento de acdes, programas e projetos complementares a serem
desenvolvidos pela instituicdo.

As agOes previstas pretendem estabelecer diretrizes de modernizagdo da instituicdo como
um todo, tanto sua infraestrutura como sua organizagao, dinamizando acervos e informacgoes,
ampliando o publico, articulando parcerias e projetos, divulgando a instituicao, suas atividades,
produgdes artisticas e intelectuais, manter seu acervo e servigos, bem como prever a criagdo de
ferramentas para que possam gerar maior dinamicidade de sua gestao.



)] Defini¢ao da instituicao

O Museu do RPG guarda e apresenta “sonhos, sentimentos, pensamentos e intui¢ées que
ganham corpo através de imagens, cores, sons e formas” '. E ponte, porta e janela “que ligam e
desligam mundos, culturas e pessoas diferentes. ”*

Estamos em acordo com o ICOM — Conselho Internacional de Museus, que conceitua o
museu como uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos, a servico da sociedade e do seu
desenvolvimento, aberta ao publico que adquire, conserva, investiga, difunde e exp&e os
testemunhos materiais e imateriais do homem e de seu entorno, para estudo, educacao, lazer
e deleite da sociedade.’

Somos um grupo de pessoas fisicas sem fins lucrativos que sdo apaixonadas por RPG —
Roleplaying Game —, interessadas em preservar a memoria e divulgar a cultura do RPG, bem
como difundir os beneficios da pratica mesmo a humanidade.

- Objeto

O objeto do Museu do RPG é trabalhar e difundir o Roleplaying Game (em portugués: jogo
de interpretacdo de papéis) em suas diversas manifestagoes, tais como o RPG de mesa, live
action, jogos digitais, ferramentas de jogos através da internet, RPG de cartas e demais
modalidades ja existentes e a serem criadas.

- Histdrico da instituicdo

Criado com o objetivo de mostrar a sociedade a cultura do RPG — Roleplaying Game —, o
Museu do RPG foi pensado de forma a atingir o publico mundial, sendo em um primeiro
momento inaugurado em 04/06/2016, no site da internet http://museurpg.wix.com/museurpg
com o intuito de apresentar ao publico a ideia inicial do projeto.

Na internet, pesquisamos previamente a existéncia de museus com o mesmo tema e em
um cenario internacional percebemos a existéncia de “Wikias” com guias/listagens de jogos e
um Museu do RPG em inglés (http://rdushay.home.mindspring.com/Museum/Index.html) com
galerias virtuais e historico do RPG, sendo inclusive uma das fontes de acervo para nosso projeto.

Os demais sites encontrados na pesquisa, demonstraram apenas a nomenclatura de
“Museu” ou “Museum”, entretanto ndo evidenciamos a existéncia de websites brasileiros com
o intuito de preservar a memoria e a cultura do RPG.

- Missao

Valorizar, preservar, expressar, democratizar o acesso, articular e difundir a memoériae o
patriménio cultural do RPG e sua preseng¢a no cendrio cultural mundial, promovendo o
conhecimento, o entretenimento, a discussdo e a reflexdo critica do tema através da pesquisa,

! Conceito, criagdo e tipologias de museus. Disponivel em: <https://prezi.com/qc3lzjlflidv/conceito-
criacao-e-tipologias-de-museus/>, consulta realizada em 05/06/2016.


http://museurpg.wix.com/museurpg
http://rdushay.home.mindspring.com/Museum/Index.html

exposicdo, salvaguarda, propagac¢do, envolvimento do publico e demonstracdo de como a
expressao desta cultura é benéfica a sociedade.

- Visao

Ocupar posicdo de referéncia nacional e internacional em preservacdo, pesquisa e
divulgacao do RPG — Roleplaying Game.

- Valores e principios

Apaixonados por RPG e cientes dos beneficios que o mesmo traz para a vida das pessoas,
estes sdo nossos valores e principios:

= Paixdo pelo nosso trabalho;

= Etica na atuacdo, gestdo de recursos e patrimonio sob nossa responsabilidade;

= Profissionalismo na gestao;

= Respeito nas relagbes interpessoais, institucionais, profissionais e aos direitos
autorais a luz da Lei 9.610/1998;

=" Promoc¢do a cidadania e ao multiculturalismo;

= Compromisso com a preservacao, difusdo e investigacao;

= Estimulo a reflexdo critica;

= Inclusdo e extensao social e cultural;

= Contrapartida educativa;

® Interatividade com o publico.

- Objetivos

O objetivo geral da instituicdo é administrar, supervisionar e gerenciar o Museu,
garantindo o reconhecimento, a valorizagdo, a preservagao, a pesquisa e a difusdo do
patriménio material e imaterial sobre o RPG no cendrio nacional e internacional, garantindo que
os recortes tematicos, cronoldgicos e geograficos definidos no projeto sejam abordados de
forma interativa nas acdes de comunicacdo da instituicdo, com linguagem de facil entendimento
por diferentes publicos.

Objetivos especificos:

= Proporcionar amplo acesso ao Museu, ao acervo, as exposi¢cdes e todas as
atividades por ele desenvolvidas;

= Pesquisar os conteldos do acervo e das exposi¢des temporarias, dando-lhes
ampla divulgacao;

= Apresentar o acervo museoldgico de forma contextualizada;

= Respeitar a integridade do acervo, mantendo sua relagdo atualizada;

= Divulgar resultados de acOes de pesquisa, preservacdo, contas e registro de
referéncias;

= Procurar obter a melhor qualidade nos projetos e programas institucionais;

= Desenvolver a¢des educativas no ambito do objeto da instituicdo voltadas a
diversos segmentos de publico, aliando contelddos etnoldgicos, antropoldgicos,



histdéricos, ambientais, etc., proporcionando o intercambio cultural entre profissionais,
estudantes, entidades, instituicdes museoldgicas, agentes da Sociedade Civil, Poder
Publico e iniciativa privada;

® Incluir o RPG em sistemas pedagdgicos, especialmente em ambientes escolares

= Promover diferentes visdes sobre as tematicas do Museu com o objetivo de
formar opinido critica no publico;

= Propor, realizar e promover cursos, palestras, workshops e projetos em geral
gue viabilizem o acesso qualificado da populagdo ao objeto da instituicdo;

= Promover a¢les que fortalecam a autoestima positiva dos jogadores de RPG

= Criar canais de participacdo da comunidade nos programas institucionais;

= Contribuir ativamente para a formacdo de publico da instituicdo, incluindo
grupos sociais diversificados e/ou marginalizados, incluindo aqueles em situagdo de
vulnerabilidade social e pessoas com deficiéncia e mobilidade reduzida;

= Assegurar a manutencdo e seguranca das edificacOes fisicas que por ventura
forem utilizadas para o desenvolvimento do trabalho da instituicdo;

= Estabelecer parcerias com o Poder Publico e iniciativa privada para a ampliagdo
do patrimonio histdrico, artistico e cultural da institui¢do;

= Celebrar contratos, convénios, parcerias, termos ou acordos que contribuam
para a preservagao e divulgacdo do Museu e de seu acervo;

= Gerir ou terceirizar a venda de produtos relacionados aos objetivos da
instituicdo, bem como explorar ou terceirizar cafés, restaurantes, estacionamentos e/ou
similares para atendimento do publico do Museu, destinando os recursos gerados para
as proprias atividades da instituicado.

- Tipologia

O Museu do RPG é tematico, sendo por seu tema o objeto indicado na presente carta de
intengdes. Inicialmente, optamos pela apresentacao de um Museu Virtual, com a elaborag¢ao de
um site/portal. Futuramente, pretendemos abrir uma localidade fisica.

Segundo Santos e Lima?, que citam Malaraux (1947), o museu virtual pode ser entendido
como um ambiente museoldgico desprovido de paredes, relacionando o real na interacao do
mundo material e virtual. H4 a possibilidade de os museus virtuais serem estendidos em CD,
DVD e VHS, possuindo acesso remoto do publico.

Segundo Piacente (1996), o museu no mundo virtual apresenta informagGes bem
detalhadas sobre o acervo e pode manter visitas virtuais, projetando o museu na virtualidade e
transformando muitas vezes a internet em uma espécie de reserva técnica de exposicoes, por
mostrarem aquelas exposicdes temporarias que ndao se encontram mais montadas em seu
espaco original. Assim, pode-se disponibilizar base de dados do acervo mostrando objetos que
ndo se encontram em exposicdo naguele momento e informagdes pormenorizadas sobre
determinado assunto.

2 Museu e suas tipologias: o webmuseu em destaque. SANTOS, Placida Leopoldina Ventura Amorim da
Costa e LIMA, Fabio Rogério Batista. Disponivel em:
<www.ies.ufpb.br/ojs/index.php/ies/article/download/16244/11491>, consulta realizada em
05/06/2016.



- Publico Alvo

Nosso publico alvo é toda a humanidade, em especial jogadores de RPG, amigos do
Museu, publico espontaneo e comunidades.

- Diagnéstico atual

Pontos fortes:

= Diversidade cultural e natural do entorno do Museu;

= Acervo inicial obtido de um outro Museu internacional virtual;
= Amplo acervo digital disponivel, livre de direitos autorais;

= Amplo programa educacional;

= Delimita¢do do tema do Museu;

= Entusiasmo da equipe;

= |deias inovadoras;

» Hospedagem gratuita do site/portal;

= Pouco gasto inicial.

Pontos fracos:

= Inventario de acervo fisico reduzido;

= Falta de espaco fisico para exposicdes permanentes;

= Falta de parcerias do Poder Publico e da iniciativa privada;

= |nexisténcia de regimento interno, organograma e documentag¢dao necessaria
para registro do Museu junto ao IBRAM;

Oportunidades:

= Implantagao de Associa¢ao de Amigos do Museu;

= Ampla divulgacdo pela internet, alcancando varios paises;

= Grande avancgo na cultura museoldgica de Belo Horizonte/MG nos ultimos 05
(cinco) anos.

Ameacgas:

= Pressdo social contraria a causa do Museu;

= Preconceito social;

= Contendas jurisdicionais acerca de possiveis direitos autorais;
= Crise financeira e politica do pais.



Ill) Programas

- Programa Institucional

Na realizacdo das atividades que propde e tem como meta, de acordo com a definicdo de
sua missao, visdo, valores e principios institucionais, a participacdo do Museu do RPG em redes
tematicas nacionais e internacionais, visamos um amplo processo de interacdo ao enfatizar
relagGes existentes entre o passado e o presente, projetando o futuro do RPG, garantindo um
didlogo permanente com a sociedade e ocupando a posi¢dao de referéncia em preservagao,
pesquisa e divulgacao do assunto.

Dentro do programa institucional, denota-se a necessidade da criacdo do Regimento
Interno do Museu, criagdo da Associacdo de Amigos do Museu e articulacdo das relagOes
institucionais necessarias para o cumprimento dos fins do Museu.

- Programa de acervos

O Museu do RPG possui como acervo principal colegdes de livros de regras dos jogos de
RPG de mesa, bem como seus complementos e acessérios pertinentes (dados, fichas de
personagem, “escudos” de mestre, miniaturas, mapas, etc.). Ademais, toda e qualquer cole¢do
material e imaterial referente ao RPG, tais como videos de entrevistas de participantes dos jogos
de RPG, depoimentos, arquivos fotograficos, listagens diversas, referéncias, ilustra¢des, artigos,
periddicos, arquivos digitais disponiveis para download, respeitados os direitos autorais, serdao
incorporados ao acervo.

Nosso acervo é primordialmente digital/digitalizado, entretanto, ha projecio de aquisicdo
de acervo fisico através de doagbes, compras, etc. Existe a possibilidade de exibicdo em
exposicoes itinerantes, caso o Museu venha a obter espaco fisico disponivel para tal.

O Museu busca dinamizar e expandir seu acervo, devidamente estudado, conservado e
exposto, contribuindo para o fortalecimento da identidade social envolvida. A dinamizagdo do
acervo se da principalmente através da Galeria Virtual, onde diversas cole¢des podem ser
visitadas pelos internautas.

A organizacgdo e gerenciamento dos acervos da instituicdo serd realizada pela dire¢ao do
Museu, até que seja criado o Regimento Interno do mesmo.

- Temas e Tipologia do Acervo

O acervo serd organizado a partir dos seguintes temas centrais e constituido por uma
tipologia abrangente:

1 - Colegdes de Livros 2.1 -Dados

1.1 - Colegdes de Livros de Regras Basicos 2.2 —Fichas de Personagem

1.2 — ColegOes de Livros Complementares 2.2.1 - Fichas Preenchidas

1.2.1 - Livros do Jogador 2.2.2 — Fichas Sugeridas (Cannon Characters)
1.2.2 —Livros de Aventuras 2.3 —Escudos do Mestre

1.2.3 —Livros de Itens 2.4 — Miniaturas

1.2.4 — Livros de Criaturas 2.5 — Mapas e Tabelas

1.2.5 —Livros de Literatura 2.6 —Outros

1.2.6 — Outros Livros 3 —Produgdo Intelectual

2 — Acessorios 3.1 — Publicagdes



3.1.1-Web 5.1 —Mesa

3.1.2 — Periddicos 5.2 — Live Action

3.1.3 — Artigos (Cientificos ou ndo) 5.3 —Jogos digitais
3.1.4 — PublicagGes proprias do Museu 5.4 —Jogos na internet
4 — Arquivos Digitais 5.5 —Jogos de cartas
4.1 — llustragoes 5.6 —Board games

4.2 — Downloads Gratuitos 5.7 — Outras tipologias
4.3 — Arquivo fotografico 6 — Levantamento

4.4 — Arquivo videografico 6.1 — Listagens diversas
5 —Tipologias de RPG 6.2 — Referéncias

- Aquisicao

O acervo do Museu do RPG é mesclado, obtido através de aquisicdes gratuitas e onerosas.
Pretende-se organizar aquisicGes complementares as cole¢Oes ja existentes, aquisicdo de
cole¢Bes novas e ampliagdao de meios de captagdo. A escolha dos itens a serem adquiridos pelo
Museu serd apontada através da analise de oportunidade e conveniéncia da instituicdo, bem
como orientagdo das linhas de pesquisa do Museu, que ditara a relevancia de determinadas
colecdes em face a missdo, visdao, objetivos, valores e principios da instituicdo. O estimulo a
pesquisa ira direcionar e proporcionar o crescimento e enriquecimento do acervo.

As lacunas do acervo podem ser supridas por empréstimos, comodatos e reproducdes de
outras instituicGes detentoras da guarda desses objetos ou mesmo de membros voluntarios dos
Amigos do Museu, estabelecendo-se contratos, parcerias e convénios por escrito com os
detentores do acervo. Desde que respeitados os direitos autorais, priorizamos a digitalizacao
dos documentos em suporte de papel.

- Documentacao

O programa de documentagcdo museoldgica é o responsavel pela concepgdo e
gerenciamento da documentacao gerada pelas atividades do Museu, tais como a guarda e
conservacao dos proéprios objetos do acervo em si. Consideramos a documentacdo como
fundamental para o controle da colecdo do museu e organizacdo da politica do acervo, bem
como o estabelecimento de critérios de aquisicdo e descarte.

As acOes de atualizacdo de inventdrios, complementacao de fichas catalograficas, coleta
de informacgdes, organizacao, triagem, controle, armazenagem, recuperac¢ao, divulgacao dos
registros e formacdo de banco de imagens do acervo é permanente, bem como o
desenvolvimento da politica de seguranca de dados, proporcionando um sistema de
recuperacdo de informacdo capaz de transformar as cole¢ées do Museu em fontes de pesquisa
cientifica ou em instrumentos de transmissdo de conhecimento.

Desenvolver-se-a um banco de dados informatizado com campos e acessos que vao
abranger os principais temas da documentacao e da gestao, possibilitando a entrada de dados
e posteriores consultas, por meio de padronizacdao de linguagem democratizada, inclusive
utilizando interface com a internet para acesso e consulta.

- Conservacdo, Restauro e Reserva Técnica
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O acervo, material ou imaterial, fisico ou digital, deve ser tratado através da conservagao
preventiva com analise de condi¢cdes ambientais (sistemas de medigdo e controle de umidade,
temperatura, etc.), iluminagdo (estabelecimento de pardmetros, sistemas de medigdo,
instalacdo de filtros, etc.), acondicionamento e manuseio.

A reserva técnica tem finalidade de armazenagem de curta ou longa duragdo de itens
provenientes de comodato ou aquisicdo de novos acervos e deve prever/controlar o transito
(entrada/saida) de pecas do acervo. A utilizagdo da reserva técnica devera estar preparada para
adicionar, conservar e transportar objetos de tipologias muito distintas, de diferentes
procedéncias, volumes e suportes.

Como observado no diagndstico, a auséncia de espago para o abrigo do acervo fisico ndo
permite a guarda adequada do acervo do Museu. Sugere-se a implanta¢do de uma reserva
técnica.

- Politica de publicacées

O Museu do RPG se resguarda no direito de elaborar suas préprias publica¢cdes, como
artigos, compéndios, livros, folders, catdlogos de exposi¢cdes e etc., desde que ndo afetem
direitos autorais. Nossa linha editorial neste sentido é o RPG, objeto desta carta de intencdes,
em todas as suas manifestacOes existentes e a serem criadas.

A produgdo de materiais para os diferentes publicos deve aproxima-los dos conteldos
expositivos, fazendo parte de projetos do Nucleo de Educacdo. Estes materiais, sob a forma de
jogos, séries de livros, roteiros de visitacdo e outras publicacdes que estardo disponiveis a todo
0 publico, organizados considerando as diferentes faixas etdrias e as diversas abordagens que o
museu contempla.

A instituicdo manterd sua identidade visual prépria visando o fortalecimento de sua
marca, difusdo e missao.

- Programa educativo, pedagdgico e cultural

A acdo educativa da instituicdo deve estar presente em todas as acdes do Museu. Apesar
de ndo ser uma escola, sua poténcia ou funcdo educativa ndo é diminuida por este fato,
articulando temas transversais em sala de aula, ampliando caminhos para a compreensao dos
conteudos trabalhados dentro e fora de suas visitas. Para isso, conta com a mediagdo e
demonstracao de novas formas de entendimento do mundo, expondo os visitantes a diversas
realidades, sensibilizando para a preservacdao patrimonial e constituicdo da autoestima,
memoria e identidade de um grupo ou sociedade.

Além do trabalho junto as escolas, a acdo educativa também atende os mais variados
publicos, contemplando sua diversidade natural, contribuindo para a igualdade social, o
fortalecimento dos individuos e grupos em desvantagem para o incremento de processos
democraticos dentro da sociedade. Os programas educacionais do Museu do RPG envolvem
profissionais de varias areas do saber.

Os materiais educativos criados pelo Museu devem ter a preocupacao de dar repertério
aos professores sobre as tematicas tratadas nas exposi¢ées de longa e curta duracdo, para que
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antes e apos a visita Ihe seja permitido o desenvolvimento de projetos que nela interagem com
os conteudos curriculares, tendo por objetivo facilitar e ampliar a relagdo de professores e
educadores com as exposi¢cOes e atividades da instituicdo, apresentando um conjunto de
sugestoes que permitam reconhecer a importancia dos acervos e do discurso museolégico no
processo de aprendizagem, sugerindo formacdo de identidade cultural. A boa qualidade gréfica
do material deve estar em consonancia com os fins da instituicdo e sua identidade visual.

- Programa de exposicoes

Devido a escolha tipoldgica do Museu do RPG, nossas exposicdes inicialmente serdo
realizadas on-line, através do nosso site na internet. O acolhimento do publico acontecera de
formaindividual ou coletiva, sendo registrada sua passagem no site através de contador de visita
Unica e livro de assinaturas online. O site tornar-se-a o espaco onde o visitante realizard a
experiéncia museoldgica, deixando temporariamente de lado as vivéncias e preocupacgdes
cotidianas.

A pagina inicial sera considerada como o balcdo de recep¢do, ferramenta utilizada para
comunicagdo e atualizagdo, contendo informacdes sobre o Museu: exposicbes, programacao,
servicos, mapa do site, folders e demais materiais de publicidade da instituicdo e de seus
projetos. Ndo havera cobranca pelo acesso ao site, entretanto podera ser instalada loja on-line
com produtos do Museu e poderdo ser realizadas doagGes espontaneas dos visitantes, de modo
a financiar o projeto, especialmente no intuito de transformar o Museu on-line em fisico. Havera
a correta prestacdo de contas ao publico.

- Exposicdes de Longa Duracido/Permanentes

A exposi¢do de longa duragdo ou permanente explicita ao publico a missdo institucional
e os objetivos do Museu, previstos no projeto expografico, devendo ser focada no conceito
gerador do Museu do RPG, conforme Temas e Tipologias do Acervo, itens abordados acima.

- Exposicoes Temporarias e Itinerantes

As exposicOes tempordrias e itinerantes dinamizam o Museu, tratando de temas
correlatos a exposicao permanente ou complementar aspectos ja apresentados, explorar novos
temas do acervo, realizando mostras individuais, revelando criadores pouco conhecidos,
reiterando memdrias, abrindo espa¢o para a contemporaneidade e abarcando exposi¢cOes
internacionais. A exposicdo temporaria também gera proposicdo planejada de estudo,
ampliacdo e aprofundamento de conteudos relacionados a colecdo do Museu por meio dos
nucleos de Pesquisa, Salvaguarda e Educacdo.

O Curador do Museu do RPG planejara as exposicdes a partir de temas considerados
relevantes do ponto de vista da memdria, da arte, da observacdo social, da histéria, de revelacado
de fragmentos de histéria desconhecidas do grande publico. Os materiais expositivos, ainda,
devem revelar conceitos, percep¢des e conteddos por meio dos arranjos museograficos de
conteudos silenciosos que ganham voz e visibilidade.
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A média de duragdo de uma exposicdo tempordaria deve ser de trés meses, sendo
pertinente o desenvolvimento de um cronograma anual. Inicialmente, nosso acervo fisico sera
disponibilizado para exposicdes itinerantes em outros museus do pais.

- Cursos, Oficinas, Seminarios e Palestras

A acdo educativa devera oferecer periodicamente cursos, oficinas, palestras e semindrios
tematicos com especialistas da instituicdo e/ou convidados, presenciais ou virtuais, a fim de
divulgar suas pesquisas e programas.

- Espacos para Jogos

Pretendemos criar um espaco virtual e fisico disponivel ao publico para o exercicio do RPG
dentro do Museu. Consideramos a pratica do RPG uma ferramenta essencial ao conhecimento
e difusdo do objeto da instituicdo.

- Programa de Pesquisa

O programa de pesquisa do Museu do RPG é gerador de conhecimento sobre o tema. A
proposta é realizar convénios com universidades, institutos de pesquisa e museus, recebimento
de pesquisas de graduagdo e pds-graduagao, parcerias com érgdos de fomento bem como
cursos e palestras sobre nossas linhas tematicas. Os resultados das pesquisas deverdao ser
incorporados ao acervo.

O nucleo de pesquisa da instituicao é multidisciplinar e interdisciplinar, abrangendo todos
os aspectos sociais, psicoldgicos, filoséficos, pedagdgicos da fungao do RPG na sociedade, tendo
os profissionais liberdade para escolher as linhas de pesquisa do Museu, em consonancia com
seu objeto, missao, visdo, valores e principios, criando e pesquisando com base em bibliografias
especializadas, criacdo propria e diferentes fontes de pesquisa. Pretendemos ser um centro
aglutinador de pesquisas de orientacdo mais académica acerca do objeto do Museu,
disponibilizando acervo para consultas de estudantes do ensino bdsico, médio e superior.

Este trabalho visa a sele¢do, producdo ou reproducdo de textos com temdticas
relacionadas ao acervo museoldgico e a manutengdo de sua memoéria documental. Toda a
pesquisa serd utilizada pelo Museu interna e externamente, por variados meios, como portal
digital, catdlogos, edicGes de revistas, entre outros.

- Justificativa

A pesquisa do Museu do RPG tem como intuito produzir e veicular o saber acerca do RPG,
construindo e reconstruindo sua gama de significados, muitas vezes desvinculados do discurso
padrao da sociedade sobre o tema. Assim, somos responsaveis pelo exame e documentacdo da
heranca cultural do RPG, articulando a memdria e o legado cultural relacionados a estes jogos
em seus contextos histdricos, educativos, estéticos e sociais, investigando sua singularidade e
difundindo o resultado da pesquisa ao publico.
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Assim, a atua¢do do Museu adquire importancia dentro de sua proposta na medida em
que realiza real contribuicdo ao pais por todos os meios que possam ser alcancados, ressaltando-
se também o pioneirismo do projeto no Brasil. A existéncia do nucleo de pesquisa garante a
vocacdo natural, educativa e democrdtica que todo museu deve possuir para desenvolver seu
papel cultural e social.

- Programa de Comunicacao

Objetivamos atingir o maior publico possivel, de forma direta ou indireta, engajando o
publico no Museu, para que o mesmo possa se apropriar do contetddo da instituicdo, absorvendo
seus conceitos e ideias. Desta forma, abriremos o didlogo entre o Museu e a sociedade,
aproximando relagdes e trazendo em voga questdes de alta relevancia.

Através da comunicacao, pretendemos ampliar o publico e a visdo de nossos projetos e
pesquisas. A conexdao com o publico é considerada de relevante importancia para o Museu,
convidando o visitante a participar ativamente do circuito de exposi¢des e confiando no mesmo
para a divulgacdo do Museu através da oralidade. O envolvimento da comunidade fortalece a
missdo e os propdsitos do Museu.

O desenvolvimento do cadastro espontaneo de visitantes serd valorizado para a criagdo
de um banco de dados considerado essencial em difusdo de ideias na contemporaneidade, seja
através de newsletter, redes sociais ou correspondéncia comum.

Estabelecer parcerias com as Secretarias de Educacdo do Estado e do Municipio para
divulgar o Museu nas escolas e, posteriormente, agendar visitacoes.

Atuaremos com terminais de consulta sobre o Museu, seu acervo e servi¢os, terminais de
captacao de depoimentos espontaneos, parcerias com radios para veiculagao de programas ou
vinhetas sobre o Museu e sua tematica, programa de coleta de acervo, criacdo de redes sociais
de RPG através do NING, elaboracdo de campanhas para arrecadar fundos e fomentar doacgodes,
palestras, semindrios, webinar, eventos, folhetos, produtos diversos com ou sem a logomarca
do museu, catdlogos das exposicdes, comemoracdo do Dia Mundial do RPG (04 de margo) e
divulgacdao em geral.

- Programa de gestao de pessoas

7

O pessoal do Museu é composto de voluntariado. Planejamos realizar contratacdes
através da lei trabalhista brasileira, quando houverem condicdes.

- Programa de seguranca

A seguranca do acervo sera realizada pelos préprios proprietdrios do acervo, quando dele
estiver em posse. Celebraremos contratos de seguro quando do transporte do acervo, em
especial para exposicoes itinerantes. A seguranca da base de dados sera garantida por nossos
servidores.

- Programa de financiamento e fomento
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O financiamento do Museu do RPG sera realizado através de doagGes via paypal, com a
devida prestacdo de contas anual, semestral ou mensal no site da instituicdo. Contaremos com
as doacdes da Associacdo dos Amigos do Museu, bem como sua colaboracdo e apoio nas
atividades do museu, elaborando parcerias e contratos. O crowdfounding também sera uma
ferramenta para a captacdo de recursos, bem como a pesquisa no PROSAS, site especifico de
editais, e na ABCR — Associacao Brasileira de Captadores de Rercursos.

A captacdo de recursos junto ao governo é de fundamental importancia para a exposi¢ao
do acervo fisico do Museu, a qual manteremos alerta sobre, para a participa¢do imediata de
todos os editais que forem abertos que se tratam de investimento cultural, especialmente do
IBRAM — Instituto Brasileiro de Museus.

Buscaremos patrocinio de empresas da iniciativa privada e empresas de capital publico e
privado, tais como BNDES, Petrobras, Caixa Econdmica Federal e Banco do Brasil, bem como em
FAP’s — Fundac¢Oes de Amparo e Pesquisa. Participar das Leis de Incentivo também fazem parte
do plano de captacao.

Realizaremos vendas de produtos do Museu, evidenciando nossa marca ou ndo.

Os gastos serdo realizados a partir da definicdo das possibilidades de capta¢do com base
na analise de dados institucionais, elaboracdo de mapa de cotas, objetivos quantitativos e
gualitativos de metas a captar, contrapartidas promocionais, definicdo de visdo de longo prazo
com revisdo dos objetivos de receita e identificacdo dos ativos do Museu com as diretrizes gerais
do mesmo para seu avancgo institucional.

- Projetos

=  Ampliagdo do acervo;

= Criacdo da catalogacdo do acervo;
=  Ampliagdo da reserva técnica;

= Elaboragdo do Regimento Interno;
= Captar recursos;

= |Inscrigdo junto ao IBRAM.

Belo Horizonte, 08 de junho de 2016.
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